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TELEFOINNUMMER

* Tavlingskansli Costa Baltatzis 0708-183 109
* Medical team Finns pa Hasthagen, nas via tavlingskansliet
* Funktionarsansvarig Anna Holmberg 0704-616 397
* Kiosk Anett Melin 073-664 36 /9
* Transporter Rolf Landgren 0733-483 932
Helena Landgren 0709-205 721
* Skolvard 072-830 85 46
* Matsal 0703-776 303

* Hallfragor Tommy Rosenqvist 076-630 54 51




INLOGGNING

 Wi-Fi
 Natverk: malmo_event
 Losenord: malmo3v3nt2019
* Solidsport (filmning)
* Anvandarnamn: basket@malbas.se
* Losen: Malbas75

* Cup Manager

*Anneberg PU4E9H *Hasthagen nedre GKGKGBA *Limhamn 3RNNQC

*Heleneholm AQZPYC *Kulladal 8YS8RV *Slottstaden EUSBRV

*Hasthagen dovre GANA4M *Latin VEDPWB *Stapelbaddsskolan 7QHPMH

* iZettle

Hall Heleneholm Hiisthagen Kulladals Sporthall Latinskolan Limhamns Sporthall Stapelbiddsskolan
emailadress heleneholm@malbas.se hasthagen@malbas.se kulladal@malbas.se latinskolan@malbas.s limhamn@malbas.se stapelbadden@malbas.se

lésenord Helencholm1 Hasthagenl Kulladall Latinskolan] Limhamn] Stapelbaddeni




TAVLINGSREGLER

Malbas Madness spelas enligt beskrivna regler och riktlinjer i detta dokument.
| 6vrigt galler FIBA:s officiella tavlingsbestammelser och regler.

KLASSINDELNING
Cupen spelas i foljande aldersklasser for flickor och pojkar:

U16 - Fodda 2009 eller senare

U15 - Fodda 2010 eller senare

U14 - Fodda 2011 eller senare

Foreningen skall vara registrerad i det nationella basketférbundet. Spelarna i laget skall vara
medlemmar i foreningen.

Varje lag far stalla upp med max 12 spelare i varje match. Det kan vara olika spelare i olika
matcher.

Alla spelare maste registreras senast 2 veckor innan turneringsstart.

TAVLINGSFORM
MATCHTID
U13-U16
Samtliga matcher i U13-U16 spelas 4 x 7 minuter, effektiv tid. Periodvilan ar 1 min och
halvtidsvilan ar 2 minuter.
Varje lag har ratt till 1 time-out per halvlek (2 perioder). Time-out kan inte sparas in till
nastkommande halvlek utan anses férbrukad nar halvleken ar fardigspelad.
Under turneringen bedémer domarna 24 sekunders regeln.

Vid oavgjort resultat under ordinarie speltid spelas en férlangningsperiod av 2
minuter.

GRUPPSPEL

Lagen indelas i grupper dar alla spelar mot varandra i enkelserie. Ordningsféljden mellan
lagen avgors efter poang. Seger ger 2 poang, forlust ger 0 podng. Om tva eller flera lag har
samma podngsumma avgors ordningsfoljden pa foljande satt:

1. Resultatet i inboérdes moten mellan lagen som ligger lika.

2. Malskillnad i inbérdes moten mellan lagen som ligger lika.

3. Det lag som har gjort flest poang i inbordes moten mellan lagen som ligger lika.

4. Total Malskillnad

5. Totalt Antal gjorda poang

6. Lottning

SLUTSPEL

BU16: Alla gar till slutspel

BU15: Gruppettor spelar om placering 1-4, grupptvaor spelar om placering 5-8, grupptreor
spelar om placering 9-12, gruppfyror spelar om placering 13-16

BU14: De 2 framst placerade lagen i varje grupp gt till A-slutspel om placeringarna 1-4. Ovriga
lag gar till B-slutspel om placeringarna 5-8

GU16: Gruppettor spelar om placering 1-4, grupptvaor spelar om placering 5-8, grupptreor
spelar om placering 9-12, gruppfyror spelar om placering 13-16

GU15: Gruppettor spelar om placering 1-4, grupptvaor spelar om placering 5-8, grupptreor
spelar om placering 9-12, gruppfyror spelar om placering 13-16

GU14: Alla gar till slutspel

MVP's
Det kommer att utses en MVP i finalmatcherna i dlderskategorierna U13-U16

SNABBINKAST (NO CHECK RULE)

Om domaren blaser av och det lag som ska fa inkastet pa sin bakre planhalva, behover laget
inte checka bollen hos domaren. Man gor alltsa inkastet direkt. Observera att detta endast
galler endast i de fall domaren inte behéver kommunicera med sekretariatet (alltsa inte vid
foul, spelarbyten eller timeouter). For mer info se foljande lankar.

Spelregel:: https://www.basket.se/wp-content/uploads/2024/05/Snabbinkast.pdf

Video: https://www.youtube.com/watch?v=jiE|900-hDg

BOLLSTORLEK

Matcherna i Malbas Madness spelas med féljande bollstorlekar:
Pojkar U15-U16 spelar med stl. 7

Flickor U13-U16 spelar med stl. 6

Pojkar U13-U14 spelar med stl. 6

Medtag egna bollar for uppvarmning.

JHALBASY



https://www.basket.se/wp-content/uploads/2024/05/Snabbinkast.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=jiEJ90o-hDg

TAVLINGSREGLER

SPELPROGRAM

Arrangorsforeningen Malbas forbehaller sig ratten att andra i spelprogrammet bade vad géller
gruppindelning, tider och spelplaner om behov uppstar.

MATCHSTALL

Samtliga spelardrakter ska vara numrerade.

Numreringen ska finnas pa ryggen av spelartréjan. Tva spelare far ej ha samma nummer pa tréjan under
samma match.

Om tva lag har samma draktfarg, sa ar det laget som ar bortalag enligt programmet som skall byta. Vid
Omsesidig dverenskommelse kan hemmalaget byta farg.

Varje lag skall medtaga 2 olikfargade matchstall.

VID MATCH

Det rekommenderas att alla lagen ar fardiga och ombytta 20 minuter innan matchstart for att sakerstalla
att protokoll ar ifyllt i god tid och matchen kan bérja spelas pa utsatt tid.

FORSVARSSYSTEM

Alla former av forsvarsspel ar tillatet for U15-U16. For U13-U14 &r det tillatet med zon spel pa framre
planhalva. Da bollen kommer 6ver halvplan maste man spela man-man forsvar. Vid évertradelse mot
denna regel tilldelas coachen en teknisk foul.

OVRIGT

1. Protester och bestraffningar

1.1 Eventuella protester lamnas skriftligt till respektive hall chef senast 15 min efter matchens slut,
samtidigt som protest avgift pa 500 SEK betalas (avgiften aterbetalas om protesten godkanns). Protesten
behandlas av tavlingsjuryn, vars beslut inte kan 6verklagas.

1.2 Diskvalificeringar och varningar

Diskvalificerad spelare avstangs automatiskt foljande match. Avstangningen galler aven om nasta match
ingar i slutspelet. OBSERVERA: att det ar LAGETS ansvar att avstangda spelare EJ spelar. Laget blir
automatiskt diskvalificerat om avstangd spelare tillats spela.

Tavlingsjuryn kan ocksa besluta om avstangning i ytterligare match/er i handelse av en grov utvisning.
Grova diskvalificerande foul kan rapporteras till berort distriktsforbund i Sverige och betraffande
utlandska lag till berért nationsférbund.

OBS! Spelare som deltar i match nar han/hon egentligen ar avstangd anses vara obehdrig och dérmed
forlorar laget matchen med 0-20.

2. Walkover och avbruten match

2.1 Viktigt att alla lagen ar i god tid till match, senast 20 min innan matchstart skall lagen vara pa plats for
ifylining av protokoll.

2.2 Lag som ar forsenade kommer att eftersdkas, darmed ar det av stor vikt att ratt kontaktnummer ar
registrerat i anmalan till cupen.

2.3 Lag som inte har dykt upp innan 15 min efter matchstart raknas som uteblivet. Lag som uteblir fran
match kan férlora matchen med 0-20 om inte sarskilda skal foreligger.

2.4 Vid upprepade uteblivande kan lag uteslutas ur turneringen. Tavlingsjuryn kan dock besluta att lag
ska uteslutas redan vid den forsta foreteelsen, om sarskilda omstandigheter foreligger, t.ex. att en
avsiktlig WO gynnar det egna laget eller missgynnar annat lag i gruppen.

2.5 For lag som helt uteblir fran match utgar en WO-avgift pa 1 000 SEK - denna avgift faktureras vid
turneringens slut. Om sarskilda skal foreligger som gor att laget ej kan spela skall dessa skal inkomma till
tavlingskansliet som tar beslut i fragan.

2.6 Om en match avbryts och inte kan fardigspelas beslutar tavlingsjuryn om ett av foljande alternativ:

- Om matchen ska spelas om fran start eller fortsatta fran den tidpunkt da matchen avbrots.

- Om resultatet i matchen ska faststallas.

- Om ett av lagen eller bada lagen forlorar matchen.

MALBAN




FORSTA MATCHEN - instruktion

» Forsta matchen for sasongen vill vi fira pa ett alldeles sarskilt satt!
* Det lag som vinner matchen far en boll signerad av Sverige damlandslag!

* Bollen kommer att ligga med bland materialet som gar ut — hallvarden eller ndgon
annan hugad person ber lagen stalla upp efter avslutad match, och overlamnar
sedan bollen till vinnande lagets kapten och gratulerar till en bra start pa sdsongen.

» Ta garna nagra bilder med laget och bollen sa att vi kan lagga upp detta i sociala
medier




FINALEN/PRISUTDELNING - instruktion

* Omdet finns en mikrofon, anvand garna den!
* Be lagen stalla upp mitt emot varandra efter avslutad match

» Bada lagen far t-shirts, men se till att det ar ratt lag som far ratt t-shirt. Tvaorna far sina e FRERI: e
forst, vinnarna darefter

* Tvéorna-Finalist
* Vinnarna-Champions

* |finalen utservi ocksa en Most Valueable Player (MVP)
* Ansvariga for att utse MVP ar hallchef och sekretariat
e Tahjalp av Malbas coacheri kategorin for att utse spelare

* Dela utt-shirttill den spelare som ar utsedd till MVP
* Nart-shirts ar utdelade ar det dags att dela ut bucklan till det vinnande laget!

* Glom inte att be ndgon ta bilder under prisceremonin, pa det vinnande laget med
bucklan samt MVP-spelaren




HALLGHEF

* Vivill att alla deltagare i Malbas Madness ska fa en fin basketupplevelse. En
viktig pusselbit ar sjalvfallet att sjalva matcherna flyter pa som planerat.

e Som hallvard ar du ansvarig for att matcherna kommer igang, moter och
valkomnar lagen, ar kontaktperson for kansliet samt haller i ordning i hallen.




HALLCHEF - FORE PASSET

 Kolla vilka kategorier som din hall och las pa dessa regler (finns pa hemsidan.
Framforallt regler for: lika resultat (forlangning) samt vad som galler vid
protest.

« Lar dig hur tidtagning/sekretariat fungerar sa att du kan stotta upp

sekretariatet under passet Ta del av information som skickas fran
tavlingskansliet.

« Stam av med foregaende hallvard; fa ev nycklar och liknande. Har det varit
nagra problem under dagen?

« Halsa pa funktiondrerna och checka av att alla ar pa plats och vet vad de ska
gora (sekretari- at/tidtagare) Om det blir problem - ring tavlingskansliet.




HALLGHEF - UNDER PASSET

HALL TIDSSCHEMAT

Lag och domare ska vara pa plats i hallen 20 minuter innan match - om inte, kontakta kansliet
Snabba pa domarna i pauser/time-outs s att de satter igdng matchen Kontakta kansliet om ni ar mer
an 30 minuter forsenade i hallen

HALL ORDNING | HALLEN

S4 ofta du kan - ta ett varv och plocka skrap i hallen och omkladningsrummen, sa att det ser fint och
frascht ut samt underlatta for kvallsstadningen

STOTTA SEKRETARIATET

Se till att avlasta sekreterare och tidtagare sa att de far pauser Var palast om reglerna sa att fragor
som uppkommer kan losas direkt, vid osakerhet - kontakta domaransvarige Vid hetsiga/trassliga
matcher - var pa plats och hjalp sekretariat och domare!

KONTAKTPERSON

Du representerar Malbas Madness ute i hallarna och ar vara gasters vard under turneringen! Fungerar
bade som kontaktperson till kansliet men ocksa for lagen i hallarna




HALLGHEF - EFTER PASSET

[VERLAMNING TILL NASTA HALLVARD

Lamna over nyckel, hall- vardstroja samt informa- tion om stadmaterial till nasta
hallvard Information om det 4r ndgot som har varit ett problem under dagen eller
liknande Lamna inte hallen forran all personal for nasta pass ar pa plats

KVALLSPASS/SISTA PASS

Grovstada hall + omkladningsrum Om soprum finns - slang alla sopor -annars:
samla ihop sopor pa lamplig plats i hallen och kontakta kansliet for upphamtning.
Se till att alla dorrar ar lasta in till hallen (se hallparm for lasinformation)




TIDTAGARE

e Startar och stoppar tiden under matcherna.
e Skoter poangtavlan.

* | klasserna U13-16 spelar vi med effektiv tid. Det innebar att klockan
stoppas vid varje avblasning, och startas nar forste spelare inne pa
banan ror vid bollen. Observera att Madness spelar med ”no check rule”
pa bakre planhalvan. Dvs domaren behodver inte rora bollen innan den
satts i spel.

* Madness spelas i 4 perioder, med 7 minuters speltid i varje period.
Pausen mellan period 1-2 samt 3-4 ar 1 minut. Halvtidspausen ar 2
minuter.




SEKRETERARE

* Fyller i matchprotokollet visar foulskyltar, andrar lagfoulsskyltarna och skoter
uppkastpilen.

* Vi kommer att anvanda oss av digitala matchprotokoll under Madness.
Manualen kommer att finnas i hallparmen, och en kortare utbildning kommer att
ske strax innan turneringen.

» Uppkastpilen ska peka mot den korg som laget som ska fa bollen vid nasta
uppkastsituation anfaller mot. Pilen vands efter varje uppkastsituation, samt i
halvtid da lagen byter sida.

» Varje gang det blir foul ska foulskylt visas for att informera om hur manga
personliga foul spelaren har. Aven lagfoulsskylten dndras. Vid 5:e lagfoulen
skjuts straffkast. | U12 raknas inte lagfoul.
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START

* | varje sekretariat kommer det att finnas en "tablet” dar Cup Manager ar nedladdad och dar vi loggat in
Malbas Madness.

* Om ni skulle raka bli utkastade fran Cup Manager sa har de olika hallarna foljande koder

* Hasthagen ovre GANA4M
* Hasthagen nedre GKGK6A
* Latin V8DPWB
* Kulladal 8YS8RV
* Slottstaden EUS8RV
* Heleneholm AQZPYC
* Anneberg PU4ESH

* Kodentill Limhamn och Stabelbaddsskolan ber jag att fa aterkomma med.

* Koden kommer ocksa att finnas paklistrad pa varje tablet




1. Valj Malbas Madness

13:50 (1} - m

Cup Manager Admin

Choose tournament

| ! Malbas Madness 2024

! Malbas Madness 2024

Add access code

OK




< Back Malbas Madness 2024

. Malbas Madness
2. Tryck pa ’Results’

| ! Results

Access codes
GKGK6A | Hasthagens Sporthall nedre X

V8DPWB | Latinskolan X

Add access code

OK




4.Valj den hall du befinner dig i

Results for

Hasthagens Sporthall nedre

Demo-Arena

Latinskolan

Demo-Arena




5. Tryck pa den match som ska starta

13:62 ! = E3

< Back Histhagens Sporthall nedre in

Games in Hasthagens Sporthall
nedre

17:00 Malbas BBK P10 Vit - Stevnsgade Basketb,
18:20 Helsingborg BBK 1 - SISU Basketball
19:40 Hersholm 79ers Basketball 1 - Stevnsgade

21:00 Malbas BBK Svart - Vaxjo Ravens BBK




13:62

< Back Demo-Arena in

Games in Demo-Arena

. .. o HOME-TEAM AWAY-TEAM
(Bilderna &r nu frén en demomatch) 1852 123456789 BLIADENQ

Start game

. EAVI “AWAT-1EAM
13:52 123456789 - BU15 DEMO

6. Tryck pa ’Start game’

. HOME-TEAM - AWAY-TEAM
13:52 123456789 - BU14 DEMO

13:52 HOME-TEAM - AWAY-TEAM
123456789 - BU13 DEMO

13:52 HOME-TEAM - AWAY-TEAM
9 - BU1Z DEM

1234E

13:52 HOME-TEAM - AWAY-TEAM
123456789 - GU16 DEMO

13:52 HOME-TEAM - AWAY-TEAM
123456789 - GU15 DEMO

13:50 HOME-TEAM - AWAY-TEAM
9 - GU14 DEMO

123

13:50 HOME-TEAM - AWAY-TEAM

123456789 - GU13 DEMO

13:52 HOME-TEAM - AWAY-TEAM
456 ) - GU12 DEMO




En lista pa spelare for respektive lag kommer
upp automatiskt. Coacher ar ansvariga for all
lagga in dem innan turneringen borjar.

Be varje coach kryssa i varje spelare som ska
delta och sedan trycka pa ’Confirm’, sa att det
ar deras ansvar att uppstallningen ar korrekt
(spelares namn och nummer)

AOME-T <

>

Confirm

QTU, Fldyer 5 #
011, Player H #
912, Player H #

Add player

Game 123456789

Game setup  AWAY-TE ¢

Mitch nr: 123456789
lield: Demo Arena
Time: 13:52
Group: BOYS U16
DEMO DEMO 10. Player A #
Confirm the line-up of
both teams by 11. Player A #
selecting the players
that will participate in 12. Player A
the game.

It is also possible to Add player
add new players

You need to confirm
the line-up for both
teams in order to
press Start game.




13:53

< Back Game 123456789
HOME-T o) Game setup  AWAY-TE <
°Cunﬁrm Mg;eclgznge‘lnﬁgi?s;asg °Confirm AWA...
Time: 13:52
Group: BOYS U16

DEMO DEMO

Nar bada coacherna har ’Confirmed’, sa kan
Confirm the line-up of

both teams by

du trycka pa ’Start game’. olloh teame by
that will participate in

the game.

It is also possible to
add new players

You need to confirm
the line-up for both
t":.us mr UI\;\,. o]

press Start game.

Start game




Nar du startat matchen kommer foljande

vy upp.

13:53

< Back Game 123456789

HOME-TEAMg
TimeoutTay@z2

10 Tolls

10. Player Home *
11. Player Home 2

12. Player Home .

Team leader

0-0
Period 1

Bl Pause game!

Points

Period 1 started

AWAY-TEAM ¢

Timeout Tayi@2
T0o Tolls

10. Player Away 1

11. Player Away 2

12. Player Away 3

Team leader




Matchen borjar med att spelare nr 10 |
bortalaget (away team) gor 2 poang.

De senaste handelserna syns ldngs ner pa
skarmen.

13:54

< Back Game 123456789

HOME-TEAMz 0 _ 2 AWAY-TEAM ¢
TimeoutTayiR2 TimeoutTaH@2
0 Tolls Period 1 10 Tolls
Bl Pause game!

Points
10. Player Home * 1 5 10. Player Away 1

=
11. Player Home 2 11. Player Away 2

Choose a scorer

12. Player Home : 12. Player Away 3

m 10. Player Away 1 AWAY-TEANEoal, 2 points

Period 1 started




13:54

< Back Game 123456789
HOME-TEANMg AWAY-TEAM ¢
TimeoutTay@ 2 0 - 2 TimeoutTai@2
. . 0 Tolls Period 1 0 Tolls
Sedan gor spelare nr 10 i hemmalaget 3 p. 18 P e
Points
FOI’ att I’egIStI’el’a poang, 10. Player Home * 1 2 10. Player Away 1
11. Player Home 2 ? 11. Player Away 2
o . . . Choose a scorer
1. Tryck pa ratt antal poang under ’points’. 12, Player Home - 12, Player Away 3
2. Tryck sedan pa den spelare som gjort poangen.
m 10. Player Away 1 AWAY-TEANS0al, 2 points
Period 1 started




Resultatet 3-2 syns
och langs ner ser vi handelsen.

13:54

< Back Game 123456789

HOME-TEANMz

Timeout T24R2
0 Tolls

10. Player Home *
11. Player Home 2

12. Player Home !

Team leader

3-2
Period 1

Bl Pause game!

Points

Edit 10. Player Home 1

Edit 10. Player Away 1

Period 1 started

AWAY-TEAM &

TimeoutT2H@2
70 Tolls

10. Player Away 1

11. Player Away 2

12. Player Away 3

Team leader

HOME-TEABbal, 3 points

AWAY-TEANEoal, 2 points




Att registrera fouls gors pa samma satt,
men tryck under ’fouls’...

P — personlig foul

T —teknisk foul

U- osportslig foul

D — diskvalificerande foul

1. Tryck’P’
2. Valj spelare som foulat

13:54

< Back

HOME-TEAMg

TimeoutTay@2
10 Tolls

10. Player Home *
11. Player Home 2

12. Player Home :

m 10.

Edit IS

Game 123456789

3-2
Period 1

Bl Pause game!

Points
1 2

Foul
P T

U D

Choose a player

Player Home 1
Player Away 1

Period 1 started

AWAY-TEAM ¢

Timeout Tayi@2
T0o Tolls

10. Player Away 1

11. Player Away 2

12. Player Away 3

HOME-TEABbal, 3 points

AWAY-TEANEoal, 2 points




Systemet haller sjalv ordning pa
antal personliga foul, samt lagfoul

13:55

< Back

HOME-TEAMg

TimeoutTay@2

10" 10 IS
v

10. Player Home *

11. Player Home 2

12. Player Home
=}

Team leader

3-2
Period 1

Bl Pause game!

Points

Edit 12. Player Home 3
Edit 10. Player Home 1

Edit 10. Player Away 1

Game 123456789

AWAY-TEAM ¢
Timeout Tayi@2

T0o Tolls

10. Player Away 1

11. Player Away 2

12. Player Away 3

Team leader

HOME-TEARbuUI, personal
HOME-TEAGIal, 3 points

AWAY-TEANEoal, 2 points




13:55

< Back Game 123456789

HOME-TEANM: AWAY-TEAM ¢
3-2

TimeoutTayR2 Timeout T2yi0)2
0 1ol Period 1 o tolls
Om nagot blivit fel (tex fel spelare fatt foul), IRt game:
trka pé ,edlt’ knappen I handelser' 10. Player Home * 1 POint52 10. Player Away 1
11. Player Home Z ° 11. Player Away 2
Foul
12. Player Home : P T 12. Player Away 3
g u D
Team leader Team leader

Edit 12. Playe| Home 3 HOME-TEARbuI, personal
SR Player Home 1 HOME-TEAGIal, 3 points
[ =

Edit 10. Player Away 1 AWAY-TEANBoal, 2 points




| denna vy kan du andra
typ av foul, spelares
nummer eller helt ta
bort den.

Nar du korrigerat, tryck
pa’oOK’

Edit event

Team:

Foul T P U D
Player: 11. Player Home 2 ¢
Period: l

Time: 1 13

Tl 13 Pl Has X S

et

. Plirgir FHeama 1

. 11. Plarptr Home 2

--"12 Plreer Home 3 .




Nar perioden kommit till
slut, tryck pa ’pause
game’, och sedan ’end
period’.

13:55

< Back

HOME-TEAMg

TimeoutTay@2

10 Tolls
v

10. Player Home *
11. Player Home 2

12. Player Home
=}

Team leader

Game 123456789

3-2
Period 1

B Pause game!

FUNS

Edit 12. Player Home 3
Edit 10. Player Home 1

Edit 10. Player Away 1

AWAY-TEAM ¢

Timeout Tayi@2
T0o Tolls

10. Player Away 1

11. Player Away 2

12. Player Away 3

Team leader

HOME-TEARbuUI, personal

HOME-TEABal, 3 points

AWAY-TEANEoal, 2 points

13:56

< Back

Game 123456789

HOME-TEAN: AWAY-TEANM:
TimeoutT@af@2 3 = 2 TimeoutTaaf@?2
| |
T0o T10'18 Period 1 0 T0'I®

o

10. Player Home

Game is paused

10. Player Away “

| @ End period I
11. Player Home 11. Player Away Z

p

12. Player Home

Team leader

Edit

Edit

Edit

Dninte
1 2
12. Player Away
3
Foul Team leader
P T
U D

11. Player Home 2 HOME-TEARbuUI, personal

10. Player Home 1 HOME-TEABal, 3 points

10. Player Away 1 AWAY-TEANEoal, 2 points




13:56 o = 63
End period Cancel

Game is paused

Sedan startar du period 2 genom att trycka pa

’Start Period 2’ ’
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BORJA DAGEN

Om du ar forst pa plats for dagen och plattan inte ar inloggad, gor foljande:

1. Borjamedatt gainiinstallningar och koppla upp er pa det lokala WIFI.
Anvandarnamn: malmo_event

Losenord: malmo3v3nt201

2. Loggainiappen Solidsport Broadcast med foljande info:
Anvandarnamn: basket@malbas.se

Losen: Malbas75

3. Valj vilken plan du filmar pa i listan




VARJE MATCH

1. Valj ratt match fran listan av matcher. Kontrollera bade starttid och lagen pa planen.
Tank pa att turneringen kan vara forsenad, dubbelkolla darfor att ratt lag ar pa planen.

2. Markera matcheniilistan, klicka pa valj och bekrafta att du vill sdnda den.

3. Om starttiden ar nadd borjar sandningen direkt. Annars raknar den ner till matchstart.
Skulle matchen borja tidigare klickar du pa starta nu.

4. Under sandningen behover du endast folja spelet med kameran. NOTERA att poangen
kommer in automatiskt i sandningen genom liverapportering med Cupmanager.

5. Nar du ar HELT saker pa att hela matchen ar slut klickar du pa avsluta sdndning.
Du bekraftar sedan detta med ja. Valj sedan nasta match i listan och borja om fran punkt 1




ATT TANKA PA

e Allt du sager bakom kameran hors i sandning ;-)
* Om nagon skadar sig - vand bort kameran.

* FOlj spelet genom kameran.
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VARFOR?

Swish funkar ju sa bra?

Jo, men vara danska besokare kan inte Swisha! Och vi vill gdrna erbjuda dem mojligheten att kopa fika
ocksa. | forlangningen ar det ocksa bra for att vi kan spara vad kops mest, och far darfor statistik pa vad
som ska kopas in. S anvand garna i




STARTA UPP

1. NA&gon som stér i kiosken méaste 2. Oppna appen, valj Sverige i rullistan
ladda ner appen Zettle till sin telefon
(eller om nagon har en padda att
avvara under helgen).

3. Tryck pa Loggain
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Starta, drivoch
utveckla foretaget

Verktygen du behover for att snabbt komma
igang med férsaljningen.
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STARTA UPP

3. Skrivsedan in e-postadressen i faltet,
tryck pa

Se epostadress for din hall nedan

10:46 all =
Avbryt & login.zettle.com Y-
by PayPal

heleneholm@malbas. se|

4. Skrivsedan in losenordeti faltet,
tryck pa

Se losenordet for din hall nedan
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Hall Heleneholm Hiisthagen Kulladals Sporthall Latinskolan Limhamns Sporthall Stapelbiiddsskolan
emailadress heleneholm@malbas.se hasthagen@malbas.se kulladal@malbas.se latinskolan@malbas.s limhamn@malbas.se stapelbadden@malbas.se
lésenord Heleneholm1 Hasthagen] Kulladall Latinskolanl

Limhamnl Stapelbaddenl




ANSLUT KDRTLASARE

2.Tryck pa den blaa
knappen for att starta
Blue tooth sdkning.
Se till att telefonen
som ska anslutas har
pa sin Bluetooth

1. Starta kortlasaren genom
att trycka pa startknappen.

{

Ualkommen!

@) -

iZettle 620

3. Konfirmera
parkoppling mellan
telefon och kortlasare
genom att trycka pa
den blaa knappen
igen.

a Confirm
348 657

4.Klart!




TA BETALT

1.  Direktiappen finns ett antal varor redan 2. Valj betalsatt (kort eller swish —vi tar
forinlagda. Det finns ockséa ett antal inte emot kontanter!). Be kunden halla
beloppsknappar. Tryck pa de varor kunden fram sitt kort mot kortlasaren.
har kopt. Nar allt ar registrerat, tryck pa
betalt
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TA BETALT

3. Omdu vill registrera ett specifikt belopp, 4. VAlj "Belopp”. 5. Slaindetbelopp du har salt for.
eI T betalt. [golf

instruktionerna under punkt 2.

tryck da pa menyn uppe till vanster.
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Ta betalt 45,00 kr
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